


CAMPEONATO
MATO-GROSSENSE

DE FUTEBOL
SUB-20

EDICAO DE 2026



FEDERAGAO

MATO-GROSSENSE
DE FUTEBOL
Sumario:

CAPITULO I - ORGANIZACAO DO CAMPEONATO .......ueeevvereeereererersrrssvesssssnesssssnens 04
CAPITULO Il = FORMA DA DISPUTA.c....eeeeeeeeeeeeeeseereessssssssssssssssesssssssssssssssssssssssnn 05
CAPITULO 11l — DA CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS......ooovuvveevervvsrvrssvrssvesssesans 08
CAPITULO IV = DOS JOGOS.....cc..eeeeeeesseereescrssesssssssesssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssses 09
CAPITULO V = DO NUMERO DE ATLETAS......eeeeeeeeereeseereesssessssssssssssssssssssssssssssens 11
CAPITULO VI = INFRACOES E PENALIDADES ........coocuveeeeerevrecereserseresssssvssrssssesnens 12

CAPITULO VIl = DISPOSICOES FINAIS. ......cccoueeseverereeveseresvresesvssssesssssssssssssssssssesns 14



FEDERAGAO
MATO-GROSSENSE
DE FUTEBOL

DESDE 1942

REGULAMENTO

CAPITULO |
DA ORGANIZACAO DO CAMPEONATO

Art. 1° - O Campeonato Mato-grossense de Futebol — Sub-20 — Edicdo de 2026 serd promovido,
organizado e dirigido pela Federagdao Mato-grossense de Futebol, que obedecerd ao disposto neste
Regulamento e na legislagdo vigente.

Art. 2° - Participardo do Campeonato, 15 (Quinze) associa¢Oes, relacionadas abaixo, e que se
submetem aos termos do presente Regulamento:

01. ACADEMIA FUTEBOL CLUBE, de Rondonépolis;

02. ASSOCIACAO CAMPONOVENSE CELEIRO DE FUTEBOL, de Campo Novo do Parecis;
03. ASSOCIACAO DESPORTIVA UIRAPURU, da cidade de Cuiab3;

04. CUIABA ESPORTE CLUBE - SAF, de Cuiab4;

05. CACERENSE ESPORTE CLUBE, de Caceres;

06. CHAPADA FUTEBOL CLUBE, de Chapada dos Guimaraes;

07. LUVERDENSE ESPORTE CLUBE, de Lucas do Rio Verde;

08. PAULISTANO FUTEBOL CLUBE, de Cuiab3;

09. SORRISO ESPORTE CLUBE, de Sorriso;

10. SOCIEDADE ESPORTIVA VILA AURORA, da cidade de Rondondpolis;
11. SANTA CRUZ FUTEBOL CLUBE, de Barra do Bugres;

12. SOCIEDADE ACAO FUTEBOL, de Santo Antdnio do Leverger.

13. SORRISO FUTEBOL CLUBE, de Sorriso;

14. SPORT SINOP LTDA, de Sinop;

15. UNIAO ESPORTE CLUBE, de Rondonépolis.

Art. 3° - O Campeonato sera realizado nas datas e locais determinados pela Diretoria da F.M.F.,
respeitando os respectivos mandos, sendo que, as associa¢des participantes se obrigam a disputar o
certame até o seu final, de conformidade com as tabelas elaboradas pela Federacdo.

§ 12 - Caso a equipe desista da competi¢cdo durante o campeonato vigente, a mesma sera penalizada
com sangoes cabiveis pelo Tribunal de Justica Desportiva de Mato Grosso.

Art. 42 - As associacOes participantes do Campeonato reconhecem a JUSTICA DESPORTIVA COMO
UNICA E DEFINITIVA INSTANCIA, para resolver as questdes que surjam entre elas, entre elas e a
Federacdo Mato-grossense de Futebol, desistindo e renunciando expressamente de recorrer a
justica comum para esses fins.
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§ 12- A(s) equipe(s) participante(s) esta(do) obrigada(s) a se submeter ao sistema de disputa proposto
neste regulamento, desistindo e renunciando de qualquer acdo junto ao Poder Judicidrio para
postular qualquer alteracdo em sua classificacdo geral.

§ 2° - A(s) equipe(s) participante(s) que recorrer(em) a justica comum sera(do) desligada(s)
automaticamente do Campeonato Mato-grossense de Futebol — SUB-20 — EDICAO DE 2026 — por ato
da Presidéncia da F.M.F. — mesmo durante sua realizagdo e nao terd(do) direito de participa¢do nas
duas temporadas seguintes.

§ 3° - Ficara(do) impedida(s) de participar de qualquer jogo e/ou competicdo oficial e/ou amistosa
estadual, nacional ou internacional, em qualquer categoria ou naipe.

§ 4° - Respondera(dao) obrigatoriamente pelos prejuizos financeiros que causar(em) aos seus
adversarios, a FMF ou a qualquer dos responsaveis pela promoc¢ao da competicdo.

Art. 5° - Cada associacdo é obrigada a participar das partidas nas datas, locais e horarios estabelecidos
na Tabela do Campeonato.

Art. 6° - Cada associacdo é obrigada a aceitar as modificacOes deste Regulamento, quando tomadas
no interesse de todos os participantes, e em casos excepcionais determinados pela Diretoria da
Federacao.

Art. 7° - O Campeonato Mato-grossense de Futebol — Sub-20 — Edi¢gdo de 2026, organizado e dirigido
pela F.M.F., compete-lhe, além das atribuicdes que lhe sdao prdprias pelo Estatuto:

a) - elaborar o Regulamento do Campeonato;

b) - organizar as tabelas do Campeonato;

c) - tomar as providéncias técnicas — administrativas relativas a realizagdo do campeonato;
d) - aprovar as simulas dos jogos, apds tomar conhecimento do Relatério do Arbitro.

Art. 8° - As associa¢Oes participantes do Campeonato se obrigam a observar as disposi¢cdes deste
Regulamento, as Resolucdes da F.M.F., bem como, a legislac3o vigente e dos Orgdos superiores do
esporte.

Art. 9° - O Campeonato sera regido pelo sistema de pontos ganhos, de acordo com o seguinte critério:

1) por vitoria - 3 (trés) pontos;
2) por empate -1 (um) ponto.

CAPITULO Il
DA FORMA DE DISPUTA

Art. 10 — O Campeonato sera disputado em 03 (trés) fases;
| — Na Primeira fase, as associacdes jogarao em turno e returno dentro do respectivo grupo.

Il — Na Segunda Fase — as associac¢des jogardo no sistema de “ida” e “volta”, nos confrontos de quartas
de final dentro do respectivo grupo.
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Ill - Na Terceira Fase (Fase Final), as 4 (quatros associacdes) jogardo no sistema de turno unico, onde

o clube com melhor pontuacao, serd definido o campedo mato-grossense 2026.

Paragrafo Unico — Em todas as Fases as Associa¢cdes comecardo com Zero (0) ponto.

PRIMEIRA FASE

Art. 11 — Na Primeira Fase, as 15 (quinze) Associa¢des serdo divididas em 04 (quatro) Grupos,
conforme abaixo, todas jogando entre si, em turno e returno, dentro do respectivo Grupo:

ACADEMIA SANTA CRUZ CHAPADA LUVERDENSE
UIRAPURU CAMPO NOVO ACAO SPORT SINOP
UNIAO CACERENSE CUIABA SEC
VILA AURORA PAULISTANO SORRISO

Art. 12 — Classificam —se para a segunda fase, as duas melhores associa¢des de cada grupo.

Art. 13 — Em caso de empate em pontos, entre duas ou mais associa¢des ao final da Primeira Fase, o
desempate sera efetuado observando-se os critérios abaixo, pela ordem:

a) — maior numero de vitorias;

b) — maior saldo de gols;

c) — maior numero de gols pro;

d) — maior nimero de pontos ganhos no confronto direto (entre duas associacdes);
e) — Maior saldo de gols no confronto direto (entre duas associa¢des); e

f) — Menor nimero de cartdes vermelhos.

g) — Menor nimero de cartdes amarelos.

h) - Sorteio

Paragrafo Unico: Apés o término da PRIMEIRA FASE os cartdes amarelos serdo zerados para a
sequéncia da competicdao. Porém, o atleta que tiver suspensao a cumprir, nao podera atuar até que
se cumpra a penalizacao.

SEGUNDA FASE (QUARTAS DE FINAL)

Art. 14 — Na Segunda Fase, as 08 (OITOS) associacdes classificadas constituirdo 4(QUARTO) Grupos,
“E”, “F”, “G” e “H” que jogarao no sistema de “ida” e “volta”, dentro do respectivo grupo.
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Classificam-se para a Terceira Fase, os vencedores dos Grupos.

TERCEIRA FASE (Final)

Art. 15 - Para a Terceira Fase as 4 (QUATROS) associac¢des classificadas constituiram os Grupos “1” e
que jogardo no sistema de TURNO UNICO. O 12e o2 2 melhor indice técnico, em toda a competicio,
fardo 2 partidas como mandantes. No final da fase a equipe que somar mais pontos sera declarada a
camped Mato-grossense 2026. E assim sucessivamente até o 4 2 lugar.

A Associacdo ganhadora da Final sera declarada Campea Mato-grossense Sub 20 — Edicdo 2026

§ 12 - Os mandos de campo da TERCEIRA FASE (Final) as 2 equipes que em toda a competicao,
tiverem melhor aproveitamento percentual técnico, farao 2 partidas como mandantes.

§ 22 Em caso de empate em pontos ganhos ao final das partidas da terceira fase, o critério de
desempate serd o mesmo da 1 2 Fase.

i) — maior numero de vitdrias;

i) — maior saldo de gols;

k) — maior numero de gols pro;

1) — maior numero de pontos ganhos no confronto direto (entre duas associacdes);
m) — Maior saldo de gols no confronto direto (entre duas associacbes); e

n) — Menor numero de cartdes vermelhos.

0) — Menor nimero de cartées amarelos.

p) - Sorteio

§ 32 - Ao Clube vencedor do Campeonato Mato-grossense de Futebol Sub 20 - 2026 sera entregue o
troféu de “CAMPEAQ”, ao segundo colocado, o troféu de “VICE-CAMPEAO” .

MANDO DE CAMPO

Art. 17 — O mando de campo de todas as partidas pertencerd a associacdo colocada a esquerda da
tabela elaborada pela F.M.F.

§ 12 - Nos jogos do Campeonato Mato-grossense Sub-20 — 2026, os times terdo que informar o
estadio em que a partida serd realizada. Apds a solicitagdo da agremiacao, a FMF ira aprovar ou
NAO a realizagdo da partida no estadio.

§ 22 - Cabera o clube mandante da partida organizar o estadio escolhido para que tenha condigdes
legais de receber o jogo.

§ 32-0Os jogos da 12 Fase poderdo ocorrer em Centro de Treinamentos, desde que seja com portoes
fechado. Conforme decidido em arbitral, jogos em CT e estadio com portoes fechados poderdo
ocorrer com a presenga de segurancgas, ndo sendo a obrigatoriedade a presenca da Policia Militar
para comecar a partida. Mais a equipe mandante é obrigada a apresentar ao arbitro, o oficio
encaminhado a Policia Militar pedindo a presen¢a da mesma. A partir da 22 Fase (quartas de finais)
somente em estadios. O numero minimo é de 4 segurancas, para dar protegcao a arbitragem e
demais componentes da partida.
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CAPITULO 1lI
DA CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 18 — Somente poderao participar do CAMPEONATO, atletas nascidos a partir de 1° de janeiro de
2006 (ano base), cujos nomes constem no BID (Boletim Informativo Didrio) da CBF, publicados até as
23h59 do ultimo dia atil antes da data da realizagao da partida.

Paragrafo Unico — Novos atletas para utilizagio no CAMPEONATO poderao constar no BID (Boletim
Informativo Didrio) da CBF até o ultimo dia util antes do encerramento da ultima rodada da
primeira fase.

Art. 19 — Todas as referéncias no BID aqui expressas devem considerar o que prevé o RNRTAF —
Regulamento Nacional de Registro e Transferéncia de Atletas de Futebol.

Art. 20 — Cada clube podera realizar substituicdo de seis (06) atletas, por jogo, desde que respeite o
maximo de trés (03) atos de substituicdo no decorrer da partida.

Paragrafo Unico — Caso o clube realize substituicdo (Ses) durante o intervalo da partida, estd ndo
abatera dos trés (03) atos de substitui¢ao por jogo.

Art. 21 — O Atleta inscrito por uma associacdo, ndo podera competir por outra associacdao, também
participante do mesmo Campeonato, caso dele ja tenha participado. O mesmo segue a normatiza¢ao
gque constando em simula, mesmo que ndo entre em campo, ele ja configura essa participacdo no
jogo.

Art. 22 — Cada clube, até 1 (uma) hora antes da hora marcada para o inicio da partida, devera entregar
a relacdo dos seus jogadores, devidamente assinada pelo respectivo capitdo, o qual deverd
identificar-se perante um dos componentes da equipe de arbitragem (arbitro, arbitros assistentes ou
guarto arbitro).

§ 12 - No mesmo prazo a que se refere o caput deste artigo, o clube também entregara a escalagao
da equipe ao mesmo componente da equipe de arbitragem.

§ 2° - A identificacdo dos atletas sera feita pela exibicio do DOCUMENTO VALIDO COM FOTO,
expedido por érgao publico do Pais. Caso ndo apresente a documentacao legal, o atleta ndo estard
habilitado para a partida.

§ 3° - As providéncias determinadas no caput deste artigo deverdo ser adotadas primeiramente pelos
atletas do clube que detenha o mando de campo.

§ 42 - A associacdo colocada a esquerda da tabela, por ter o mando de campo, sempre jogara com
seu uniforme numero um (01), se houver necessidade de troca de uniforme, esta sera efetivada pela
associacao visitante.
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CAPITULO IV
DOS JOGOS

Art. 23 - Como Entidade dirigente, a F.M.F., podera em qualquer das fases do Campeonato, transferir,
antecipar e alterar jogos, seus locais e horarios.

| - As solicitagdes para quaisquer modificagdes na tabela deverao ser encaminhadas a Federagao
Mato-grossense de Futebol, com antecedéncia minima de sete (07) dias antes da data programada
da partida em foco.

Art. 24 — Em todos os jogos a associacdo local, devera designar um membro de sua Diretoria, para
prestar assisténcia a associagao visitante, até a sua retirada do estadio.

Art. 25 — Durante as partidas, somente os jogadores e os Arbitros designados, poderdo permanecer
dentro do campo de jogo, sendo proibida a entrada de Dirigentes, Repdrteres ou qualquer outra
pessoa, por mais privilegiada que seja.

Art. 26 — Competem ao Arbitro, Arbitros Assistentes e ao 4° Arbitro, em relacdo a normalidade das
competigdes:

| - Providenciar, para que, antes da hora marcada para o inicio da partida, todas as pessoas nao
credenciadas sejam retiradas do campo de jogo e das dreas adjacentes ao gramado, e que as pessoas
credenciadas ocupem os locais reservados para sua permanéncia;

Il = Observar, que no local designado ao banco de reservas, sé poderdo estar, além dos doze (12)
jogadores suplentes, mais seis (06) pessoas credenciadas pelas associacdes disputantes: um (01)
Médico, um (01) Treinador, um (01) Assistente Técnico, um (01) Preparador Fisico, um (01)
Massagista ou Fisioterapeuta e um (01) Treinador de Goleiros. E proibida a presenca de Dirigentes
no banco de reservas. “Os seis (06) membros da Comissdao Técnica deverao apresentar, antes de cada
jogo obrigatoriamente a seguinte documentacao original: CRM para médico, CREF para preparador
fisico e RG, para os demais elementos.”

Il - Providenciar, para que, aos treze (13) minutos do intervalo, os jogadores de ambas as equipes,
se apresentem em campo para o segundo tempo da partida.

IV — Nao iniciar as partidas se ndao forem rigorosamente cumpridas as disposi¢cdes contidas no
presente Regulamento.

V - Todas as partidas do Sub 20 terdo obrigatoriamente a dura¢cdao de 90 (noventa) minutos,
divididos em 02 (dois) tempos de 45 (quarenta e cinco) minutos, com intervalo de 15 (quinze)
minutos.

Art. 27 — Os Representantes da F.M.F estdo obrigados a proporcionar todas as garantias para o fiel
cumprimento destas instrucoes.

Art. 28 — O Arbitro devera determinar a retirada de campo, dos que deixam de cumprir o estabelecido
neste Regulamento.

Art. 29 — O clube mandante do jogo devera manter obrigatoriamente em campo, um grupo de
gandulas devidamente uniformizados, salvo quando forem previamente indicados pela Federacao.



FEDERAGAO
MATO-GROSSENSE
DE FUTEBOL

DESDE 1942

Art. 30 - Cada mandatdrio de campo devera ter a disposicdo da mesa da F.M.F., varias placas e
nlimeros correspondentes aos atletas em campo e na reserva, para anunciar ao arbitro substituicdes
no curso do jogo.

Art. 31 — Na hipdtese da nao realizacdo de quaisquer dos jogos previstos na tabela do Campeonato,
por motivo de mau tempo na data aprazada, os mesmos deverao ser realizados no dia subsequente,
no mesmo local.

§ Unico - Nos casos de mau tempo, o Arbitro é a Unica autoridade competente em campo para
suspender ou transferir uma partida.

Art. 32 - O jogo somente podera ser suspenso ou mesmo deixar de ser realizado, quando ocorrer um
dos seguintes motivos:

| - Falta de seguranca;

Il — mau estado do campo, de modo que a partida se torne impraticavel ou perigosa;

Il — falta de iluminacdo adequada;

IV — auséncia de ambulancia no estadio;

V — conflitos ou disturbios graves no campo ou no estadio;

VI — procedimentos contrarios a disciplinas por parte dos componentes dos clubes ou de suas
torcidas;

VII - fato extraordinario que represente uma situagdao de comogao incompativel com a realizacao
ou continuidade da partida.

§ 12 - Nas hipdteses previstas neste artigo, a partida interrompida poderd ser suspensa se nao
cessarem os motivos que deram causa a interrupg¢do no prazo de trinta (30) minutos, prorrogavel
para mais trinta (30) minutos, se o arbitro entender que o fato gerador da paralisacdo da partida
poderd ser sanado.

§ 2° - Quando o jogo for suspenso por qualquer dos motivos previstos nos incisos deste artigo, assim,
se procedera:

| = Se a associa¢do que houver dado causa a suspensao, era na ocasidao desta, ganhadora, sera ela
declarada perdedora, pelo escore de trés (03) a zero (0); se era a perdedora, a adversaria serd
vencedora, prevalecendo o resultado constante do placar, no momento da suspensao;

Il — Se o jogo estiver empatado, a associacdo que houver dado causa a suspensao, sera declarada
perdedora pelo escore de trés a zero (3 x 0).

Art. 33— Os jogos ndo iniciados e os que forem suspensos até os 30 minutos do segundo tempo, pelos
motivos enunciados nos incisos do artigo anterior, serdo complementados no dia seguinte, caso
tenham cessados os motivos que a adiaram ou a suspenderam, desde que nenhum dos clubes tenha
dado causa ao adiamento ou a suspensao.

§ 1° - Caso a partida ndo iniciada ndo possa ser jogada no dia seguinte, por persistirem os motivos
qgue justificaram o seu adiamento, caberd a FMF marcar nova data para sua realizacdo e dela
poderdo participar todos os atletas que tenham condi¢Ges de jogo na nova data marcada para a
realizacdo da partida.

§ 2° - Continuard sem condicdes de jogo para o novo jogo, quando vier a ser disputado, o atleta que
tenha sido expulso no jogo suspenso pelo arbitro.

10
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§ 3° - A Federacdo, ouvida as associacdes interessadas, decidird se serdo cobrados ingressos ao
publico, quando da realizacdo de um novo jogo.

§ 4° - As partidas que forem interrompidas, apds os 30 minutos do segundo tempo, pelos motivos
relacionados no artigo 34, serdo consideradas encerradas, prevalecendo o placar, desde que nenhum
dos clubes tenha dado causa ao encerramento.

Art. 34 — A associacao que abandonar o campo de jogo, seja visitante ou visitada, sera declarada
perdedora pelo escore de trés a zero (3 x 0), e tera a inversdao do mando de campo de um (01) a trés
(03) jogos, por decisdo da Diretoria da Federagdo, independentemente das demais sanc¢des de
competéncia da Justica Desportiva.

CAPITULO V
DO NUMERO DE ATLETAS

Art. 35 — Nenhum jogo do Campeonato podera ser disputado com menos de sete (07) atletas, por
guaisquer das associacoes disputantes.

§ 1° - Na hipdbtese prevista neste artigo, o arbitro aguardara até 20 (vinte) minutos apds a hora
marcada para o inicio da partida, findo os quais, a associacao regularmente presente, serd declarada
vencedora pelo escore de trés a zero (3 x 0).

§ 2° - Se o fato previsto no artigo anterior, ocorrer com ambas as associa¢des, as duas serdo
declaradas perdedoras pelo escore de trés a zero (3 x 0).

§ 3°-Se uma partida teve inicio e uma das equipes ficar reduzida a menos de sete (07) atletas, perdera
ela os pontos para sua adversaria. O resultado da partida serd mantido, se no momento do
encerramento, a equipe adversaria estiver vencendo a partida. Caso contrario, o resultado sera de
trés a zero (3 x 0).

Art. 36 — A equipe que ficar reduzida a menos de sete (07) atletas, dando causa a suspensao definitiva
ou ndo realizacdo da partida sujeitara, a associacao respectiva, sem prejuizo das san¢des previstas
neste regulamento e na legislacdo disciplinar desportiva, a perda da cota da renda que lhe caberia,
gue serd imediatamente recolhida na tesouraria da Federacao.

Paragrafo Unico — Na hipdtese deste artigo, se a equipe estiver reduzida a sete (07) atletas, e a seguir
tiver alguns atletas expulso, a associacdo respectiva podera ser eliminada das competicoes
promovidas pela Federacao.

Art. 37 — Sempre que uma equipe, atuando apenas com sete (07) atletas, tiver um ou mais atletas
contundidos, podera o arbitro conceder um prazo de até dez (10) minutos para seu tratamento ou
recuperacao.

Paragrafo Unico — Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido reincorporado

a sua equipe, dara o arbitro como encerrado o jogo, procedendo-se na forma prevista no paragrafo
terceiro do Art. 39 deste Regulamento.

11
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CAPITULO VI
DAS INFRACOES E PENALIDADES

Art. 38 — Ressalvadas as sancOes de natureza regulamentar, aqui expressamente prevista, as infragdes
disciplinares serdo processadas e julgadas, na forma estabelecida no Cddigo Brasileiro de Justica
Desportiva (CBJD).

Art. 39 — A inobservancia das disposicdes deste Regulamento sujeitard o infrator as seguintes
penalidades, que serdo aplicadas pela Diretoria da Federacdo, independentemente das demais
sancdes de competéncia da Justica Desportiva:

| — Adverténcia;

Il — Repreensao escrita;

[l = Multa;

IV — Perda do mando de campo;

V —Suspensao;

VI — Desligamento do CAMPEONATO.

Art. 40 — A associacdo que ndo apresentar sua equipe em campo até 05 (cinco) minutos antes da hora
marcada para o inicio do jogo, salvo motivo de forca maior, plenamente comprovada, ficara sujeita a
multa nos termos do CBJD.

Art. 41 — A associac3o cuja equipe, depois de advertida pelo Arbitro, e apés 05 (cinco) minutos se
recusar a continuar competindo, ainda que, permane¢a em campo, sofrera as seguintes punigdes,
independentemente das san¢des de competéncia da Justica Desportiva:

I. Se estava vencendo ou se havia empate no momento da recusa, sera considerada
perdedora da partida pelo escore de trés a zero (3 x 0) em favor do adversario; e

Il. Se for perdedora no momento da recusa, serd mantido o escore desse momento.

Art. 42 - A associacado que deixar de comparecer a qualquer jogo do Campeonato, salvo por motivo
justificado, e assim reconhecido pela F.M.F., ficard impedida de participar das competices
subsequentes, e responderd pelos prejuizos financeiros que causar as suas adversarias, independente
das san¢des de competéncia da Justica Desportiva.

§ 12 - A associacdo que ndo se apresentar em campo, apds 20 (vinte) minutos da hora marcada para
o inicio do jogo, salvo motivo de for¢a maior, serd considerada perdedora pelo escore de trés a zero
(3a0).

§ 2° - Se uma associacdo abandonar ou for desligada da competicdao, depois de seu inicio, os
resultados de suas partidas serdo anulados, ndo prevalecendo para qualquer efeito,
independentemente das san¢des da Justica Desportiva, e seus demais jogos constantes da tabela
serdo cancelados.

Art. 43 — O pedido de impugnac3o a validade da partida ou de seu resultado, sera dirigido ao Orgdo
competente da Justica Desportiva, efetuando o pagamento da taxa no valor de RS 2.000,00 (Dois mil
reais) e o processo obedecera as disposicées do Cddigo Brasileiro de Justica Disciplinar (CBJD).
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Art. 44 — Perde a condicdo de jogo para a partida oficial subsequente do campeonato, o atleta
advertido pelo Arbitro a cada série de trés (3) adverténcias com cartdes amarelos,
independentemente da sequéncia das partidas previstas na tabela da competicao.

§ 12 - O controle da contagem do nimero de cartdes amarelos e vermelhos recebidos pelo atleta é
da exclusiva responsabilidade dos clubes disputantes da competicao.

§ 2° - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e, posteriormente, for expulso de
campo com a exibicao direta de cartdo vermelho, aquele cartdo amarelo inicial permanecerda em
vigor, para o cOmputo dos trés (3) cartdes que importardo em impedimento automatico e, se for o
terceiro da série, o atleta sera penalizado com dois impedimentos automdticos, sendo um pela
sequéncia de trés (3) cartdes amarelos e outro pelo recebimento do cartdao vermelho.

§ 3° - Quando um atleta recebe um cartdo amarelo e, posteriormente, recebe o segundo cartao
amarelo, com a exibicdo consequente do cartdo vermelho, tais cartdes amarelos ndo serdo
considerados para o cOmputo dos trés (3) que geram o impedimento automatico.

Art. 45 — Os Arbitros serdo escalados pela Comissdo de Arbitragem da Federacdo Mato-grossense de
Futebol.

Paragrafo Unico — Os oficiais com grau de parentesco com membros dos clubes e/ou patrocinadores,
inclusive com vinculagao trabalhista, estardo automaticamente impedidos de atuar.

Art. 46 — Nenhum jogo deixara de ser realizado pelo ndo comparecimento da equipe de Arbitragem
ou de qualquer de seus membros, competindo ao Delegado providenciar que o(s) ausente(s) seja(m)
substituido(s) por aquele(s) do Quadro de Arbitros da F.M.F.

Art. 47 — A equipe de Arbitragem devera se apresentar ao Delegado da F.M.F., uma hora antes do
inicio de partida.

§ 12 - O Delegado dever3, até 45 (quarenta e cinco) minutos antes do hordrio constante da tabela
divulgada pela Federacdo, adotar todas as providéncias cabiveis quanto as relagdes nominais de
equipes e escala de arbitros para o preenchimento da sumula.

§ 2° - Os Arbitros e Assistentes deverdo adentrar a drea de jogo 30 (trinta) minutos antes do inicio do

jogo, a fim de adotar as providéncias inerentes a suas responsabilidades.

Art. 48 — S3o de responsabilidades do Arbitro e seus Assistentes a conferéncia e observancia da
correta instalacdo de todos os equipamentos e acessérios de jogo apontando eventuais
irregularidades e exigindo providéncias ao Delegado técnico-administrativo.

Art. 49 — Os Arbitros designados pela Comissdo de Arbitragem da Federacdo Mato-grossense de
Futebol ndo poderdo ser recusados pelas Associacdes participantes em nenhuma hipédtese.

CAPITULO VII
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 50 — Serdo expedidas normas complementares sempre que houver necessidade de maiores
detalhes para execucdo dos jogos.
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Art. 51 - Fazem parte integrante do presente regulamento, como se estivessem integralmente
transcritos os seguintes instrumentos:

| — Estatutos da FIFA;

Il — Leis Federais n® 9.615/98 e 10.671/03 (Estatuto de Defesa do Torcedor);
Il — Estatutos da CBF;

IV — Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD);

V — Estatutos da FMF;

VI — Regulamento Geral das Competicdes da CBF;

VIl — As Resolugdes da Diretoria da CBF;

VIl — As Decisdes do STJD da CBF;

IX — As Resolugdes da Diretoria da F.M.F;

X — Os atos Oficiais Expedidos pela Presidéncia da F.M.F.,
XI — As Decisdes do TID/MT;

Art. 52 — Os casos omissos ou que venham gerar duvidas serdo resolvidos pela Diretoria da Federagao
Mato-grossense de Futebol.

Art. 53 — O campedo Mato-grossense Sub-20 serd indicado a Confederacgao Brasileira de Futebol para
a disputa da Copa do Brasil Sub-20, competicdo essa a ser confirmada pela Confederacgdo Brasileira
de Futebol.

Art. 54 — O Campeado e vice-campedo do Campeonato Mato-grossense Sub -20 serao indicados pela
Federacdo Mato-grossense de Futebol as vagas destinadas a ela para a Copa Sdo Paulo de Futebol
Junior — edicdo 2027, competicdo a ser confirmada pela Federacdo Paulista de Futebol. Caso a FMF
obtenha mais uma vaga para a competicdo junto a Federacdo Paulista de Futebol, a vaga serd
destinada ao terceiro colocado ou a quem a FPF convidar.

Art. 55 — A classificacdo final da competicdo sera realizada de acordo com o melhor percentual de
aproveitamento técnico, respeitando cada fase da competicdo, sendo do 12 ao 42 as equipes que
avancarem para terceira fase, do 52 ao 82 as equipes que forem eliminadas na segunda fase e do 92
ao 152 as equipes que forem eliminadas na 12 fase.

Cuiaba-MT, 05 de maio de 2026.

Eduardo Hen rique Ferreira

Coordenador das Categorias de Base da FMF
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